UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO
FACULTAD DE ESTUDIOS SUPERIORES CUAUTITLAN
LICENCIADO EN INFORMATICA (106-045)

ASIGNATURA: SEMINARIO DE PROGRAMACION EN INTERNET II

AREA: INFORMATICA Y COMPUTACION HORAS POR SEMANA: 6 (2 TEORICAS Y 4 PRACTICAS)
CREDITOS: 8 CLAVE: 0020 SEMANAS POR SEMESTRE: 16

CARACTER DE LA ASIGNATURA::OPTATIVO HORAS POR SEMESTRE: 96

TIPO DE LA ASIGNATURA: TEORICO-PRACTICO : UBICACION: NOVENO SEMESTRE

ASIGNATURA ANTECEDENTE: SEMINARIO DE ASIGNATURA CONSECUENTE: NINGUNA

PROGRAMACION EN INTERNET I MODALIDAD: SEMINARIO

OBJETIVO GENERAL: AL FINALIZAR EL CURSO EL.ALUMNO SERA CAPAZ DE INTEGRAR AMBIENTES MULTIMEDIA, Y ESPACIOS VIRTUALES
A UN SITIO WEB, ASf COMOEL ACCESO DINAMICO A DATOS VIA INTERNET.

HORAS TEMATICA OBJETIVOS EDUCACIONALES SUGEBENCI.HS
DIDACTICAS
20 1. Herramientas para la integracién de multimedios en | El alumno conocerd y aplicar& herramientas para integrar multimedios | Préctica ¥y
WWW a un sitio WEB ejercicios
individuales.
20 | 2. Creacién de espacios virtuales con VRML El alumno aprenderd la progr i6n del lenguaje VRML Prictica v
[ I ejercicios |
| individuales. ]
20 3. Programacion en lenguaje PHP El alumno aprendera a programar en lenguaje PHP Préctica ¥
ejercicios i
ind] el 1 |
10 4. Acceso Dindmico a bases de datos con MYSQL El alumno aprenderd a interactuar con bases de datos tipo SQL vfa | Prdctica y i
Internet ejercicios |
individuales. ‘
26 5. Construccién de un siio WEB aplicando las | El alumno desarrollardé un siic WEB aplicando las herramientas | Préctica y
herramientas aprendidas ‘aprendidas. ejercicios
t individuales trabajo
L final. |
METODOLOGIA DE LA ENSENANZA: PERFIL PROFESIOGRAFICO
1. Exposicitn del profesor Docente con formacién enfocada a las dreas Ciencias Computacionales
2. Tareas y ejercicios individuales y 12 aplicacién de Sistemas de Programacion:
3. Précticas

- Matemiticas aplicadas a la Computacién
- Ingenierfa en Computacién o en Sistemas
- Lic. en Informatica

- Lic. en Ciencias de la Computacién

EVALUACION:

a) Exdmenes Parciales al finalizar cada tema
b) Tareas y trabajos de Investigacién
¢) Participaci6n en Clase
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