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OBJETIVO GENERAL: AL FINALIZAR EL CURSO EL ALUMNO TENDRA LOS CONOCIMIENTOS PARA UTILIZAR LAS HERRAMIENTAS

MULTIMEDIA COMO UNA NUEVA TECNOLOGIA DE DESARROLLO DE SOFTWARE INTERACTIVO PARA
APOYAR Y OPTIMIZAR LAS LABORES DE LAS ORGANIZACIONES.

6.3 Diseiio de sistemas de exploracién

HORAS TEMATICA OBJETIVOS EDUCACIONALES SUGERENCIAS
DIDACTICAS
8 | 1. Inwoduccién Particuiar de la unidad: - Exposici6n oral
1.1 ; Qué es la Multimedia? - Conocer las caracteristicas de las herramientas multimedios. - Consulta
: - Especificos: bibliogrifica
1.2 Tniegracién ¢ Iteraccion - Conocer usos ms frecuentes en el desarrollo de multimedia. - Lecmra comentada
1.3 Los requerimientos para la multimedia - Identificar si un producto cubre las caracteristicas para ser considerado | - Discusion en grupo
1.4 Algunos usos de multimedios como sjemplo | multimedia.
18 2. Teoria de multimedios Particular de la unidad: - Exposicién oral
21 Establecimiento de estindares. - [dendficar los estind de produccién de la muitimedia, identificar | - Co_nsutq |
3 . g los principales dispositivos de aimacenamiento masivo. bibliografica
2.2 Tecnologia de audio y sonido. Espooificos: B
2.3 Digitalizacién de imagenes y audio, y sus - Identificar los est4ndares de produccién. - Discusién en grupo |
caracteristicas para la produccién de sistemas. | - Conocer la tecnologia del Disco compacto (CDROM) - Précticas en !
2.4 Sistemas de almacenamiento masivo - Conocer la tecnologfa de audio y video laboratorio
2.5 Tecnologia de discos compactos - Entenderd diferentes procesos de digitalizacién de diversos
- R : dispositivos.
2.6 Bases digitalizacién de imdgenes en
movimiento. |
2.7 Dispositivos de salida. |
14 | 3. Prncipios de diseio Particular de la unidad: o - Exposicion oral l
3.1 Diseﬁu de la iteraccién de la maquinacién del -Esm:n mapa conceprual para desarroilar un producto multimedia. I-:ibo;’il:)i‘:;;ca {
b ; . - Elaborar un mapa conceptual gque permita varios niveles de lectura e | - Lectura comentada 1
3.2 Evaluacién de comportamientos incorpore varios lenguajes expresivos (fotograifa, video, sonido, etc.) - Discusién en grupo |
3.3 Consideraciones sobre el usuario potencial - Andlisis de casos \
3.4 Guién multimedia
18 | 4, Edicién grifica para el ratamiento de imagenes, | Particulares de la unidad: - Expo‘sicién oral
4.1 Introduccién a ia manipulacién de 'E:'f::?ul” imdgenes y agregaries efectos. iamﬁ';e:o:l |
. . icos:
imdgenes (FHOTOSHOP o equivalente) | v;4,2¢ eofiware para la manipulacién de imsgenes. PHOTOSHOP o I
42 Cr:;_cm“mfie ilustraciones para - Utilizar software para la creacién de ilustraciones. equivalente. |
multimedia |
18 |5  Edicién y creacién de video. Particuiares de la unidad: el - ! - El;posncién orf.l
. : : - Manipular imdgenes arles titales, efectos y sonidos, para la| - ticas en &
51, ‘Tupsgracitn de Thvigence tiniony scildos P vidzﬂ?; digi:.:;::.gmg laboratorio con
5.2 Generacién de wdeos‘pam serutilizados | Egpecificos: ADOBE PREMIER o
en sistemas multimedia. - Utilizar software para la manipulacién de videos digitales. equivalente. |
- Preparar videos para su wilizacién en sistemas muitimedia.
10 | 6. Obtencién y aprovechamiento de la informacion Conocerd diversos procesos de validacion de comportamiento y | -Exposicién oral
en multimedios prediccion. -Consuita |
Bz : : -Aprenderd a utilizar diferentes modelos de exploracion de | bibliogrifica |
6.1 :\(odelo q—::hmens:onal de exploracién de - f::mcidn. i iy
TRt -Discusién en grupo
6.2 Modelo de navegacién de exploracién de
informacion
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10 | 7. Tendencias de desarroilo
7.1 Enfoque de usabilidad
7.2 Enfoque empirico
7.3 Enfoque antropomérfico

74 Importancia y relevancia de los
multimedios en el fumuro

-Exposicién oral -Exposicion oral
-Consulta bibliografica -Consuia

-Lectura comentada bibliografica
-Discusidn en grupo -Lectura comentada

-Discusion en grupo

METODOLOGIA DE LA ENSENANZA:

1. Exposicion del profesor
Tareas y ejercicios individuales
Précticas

ot

4. Sugerencia de ejercicios pricticos
- Desarrollar aplicaciones muitimedia

PERFIL PROFESIOGRAFICO

Docente con formacién enfocada a las dreas Ciencias Computacionales
y la aplicacién de Sistemas de Programacidn:

- Matemdticas aplicadas a la Computacién
- Ingeniero en Computacidn, o en Sistemas
- Lic. en Informatica

- Lic. en Ciencias de la Computacién

- Tener control predictivo scbre desarrollo interactivo multimedio
- Incorporacién de diversos medios a una aplicacién de oficina y/o aprendizaje

EVALUACION:

a) Exdmenes Parciales al finalizar cada tema
b) Tareas y trabajos de Investigacién

¢) Participacién en Clase

d) Desarrollo de Sistemas
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