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OBJETIVO GENERAL: AL FINALIZAR EL CURSO EL ALUMNO DESARROLLARA SOFTWARE MULTIMEDIA E INTERACTIVO EN

DIFERENTES HERRAMIENTAS.

para una organizacién hipotética.

- Elegir una aplicacién en particular y aplicar las etapas
vistas durante el curso para desarrollar la respuesta a la
aplicacién.

Especificos:

- Aplicar las técnicas de calidad para desarrollar un
proyecto mulimedia.

- Realizar un estudio de seleccién de software apropiado.
- Combinar las diferentes herramientas para lograr un
producto final.

HORAS TEMATICA OBJETIVOS EDUCACIONALES SUGERENCIAS
DIDACTICAS
20 Elaboracién de pantallas y animaciones (3D Studio) Particular de la unidad: - Exposicién oral
1.1 1 luccién y descripcién del software - Conocer como se desarrollan modelos en 2 y 3 |- Consulta
dimensiones. bibliogrifica
1.2 Modelador 2D Especificos: —Feotina
1.3 Generador de imdgenes 3D - Aprenderd a utilizar el software 3D Swmdio o | comentada
1.4  Animader por cuadros equivalente. - Discusién en
; . grupo
1.5 Editor de materiales. Pstcaead
laboratorio.
12 Programas de autorfa Particular de la unidad: - Exposicién oral
21 mmoducddn - Conocer el concepto de autorfa y los criterios de - Cc_nsulm
seleccion de software. bibliogrifica
2.2 Orientacién al proyecto Especificos: - Tachica
2.3 Criterios de seleccién del software - Conocer las principales caracteristicas de diferentes comentada
2.4  Caracteristicas de algunos programas de autorfa programas de autoria. - Discusién en
grupo
- Pricticasen el
laboratorio.
20 Disefio de aplicaciones Multimedia con DIRECTOR Paét;:‘ug de la unjci_- i viearms - Expo;';c]én oral
- como se desarrolla y distmbuye uctos - Consulta
3.1 Estructura general del software iy bibliogrifica
3.2 Trabajo con personajes Especificos: Aeetiia
3.3 Animaciones - Aprender a utilizar el software DIRECTOR o comentada
3.4 Trabajo con paletas equivalente. - Discusién en
3.5 Distribucién de peliculas e
. laboratorio.
20 Multimedia, Visual Basic y el Web. Particular de la unidad: - Exposicién oral
4.1 Windows y multimedia - Identificar los elementos de programacién multimedia en | - _Co_nsulta
: ; un lenguaje visual y su publicacién en Internet. bibliogrifica
4.2  Animacién y efectos especiales Especificos: —Fadkiia
4.3 Manipulacién de audio - Programar aplicaciones multimedia en Visual Basic. comentada
4.4 HTML y Visual Basic - Publicar en Internet aplicaciones multimedia. - Discusién en
- Combinar las herramientas de desarrollo. grupo
- Pricticas en el
laboratorio.
24 Desarrollo de un proyecto multimedia para servicio escolar o | Particular de la unidad: - Trabajo en grupo
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METODOLOGIA DE LA ENSENANZA: PERFIL PROFESIOGRAFICO

1. Exposicidn del profesor Docente con formacién enfocada a las dreas Ciencias Computacionales
2. Tareas y ejercicios individuales y la aplicacién de Sistemas de Programacién:
3. Précticas y andlisis de casos

- Matemiticas aplicadas a la Computacién
- Ingenierfas en Computacién, en Sistemas
- Lic. en Informdtica

- Lic. en Ciencias de la Computacién

Sugerencia de ejercicios pricticos
- Desarrollar aplicaciones multimedia ’
- Incorporacién de diversos medios a una aplicacién de oficina y/o aprendizaje
- Considerar necesidades reales para el control escolar o alguna organizacién

EVALUACION:

a) Ex4menes Parciales al finalizar cada tema
b) Tareas y trabajos de Investigacién

C) Participacién en Clase

d) Desarrollo de Sistemas
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