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IDENTIFICACION DE LA ASIGNATURA

MODALIDAD: Curso-Taller | AREA: Informatica y computacion

TIPO DE ASIGNATURA: Tedrica-Practica

SEMESTRE EN QUE SE IMPARTE: Primer Semestre

CARACTER DE LA ASIGNATURA: Obligatoria

NUMERO DE CREDITOS: 8 | CLAVE: 107

HC?_i'AéSE [')A\E SEMANAS TOTAL
LA 5 | Teodricas: 3| Practicas: 2 DE 16 DE 80
SEMANA: CLASE: HORAS:

SERIACION OBLIGATORIA ANTECEDENTE:  Ninguna

SERIACION OBLIGATORIA SUBSECUENTE:  Programacion Il. Programacion

Avanzada
OBJETIVO GENERAL
Introduccion a la programacién a través de diferentes estilos y técnicas, para
proporcionarle la capacidad de evaluar eficiencias entre diferentes estilos.
INDICE TEMATICO
Horas Horas
UNIDAD TEMAS Teoricas practicas
1 Introduccion a los lenguajes de 12 0
programacion
2 Programacion estructurada 6 4
Elementos basicos de los lenguajes
3 6 4
estructurados
4 Estructuras de control e iteracion 12 12
5 Arreglos 6 6
6 Funciones 6 6
Total de Horas Tedricas 48 0
Total de Horas Practicas 0 32
Total de Horas 80
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CONTENIDO TEMATICO

1. INTRODUCCION A LOS LENGUAJES DE PROGRAMACION
1.1 Definiciones basicas sobre programacion.
1.1.1 Definicidn de lenguaje de programacion.
1.1.2 Definicién de programa.
1.1.3 Definicion de traductores: Intérpretes y compiladores.
1.1.4 Cddigo fuente, objeto y ejecutable.
1.2 Historia de los lenguajes de programacion.
1.3 Paradigmas de programacion.
1.3.1 Definicion de paradigma.
1.3.2 Paradigma imperativo.
1.3.3 Paradigma declarativo.
1.3.4 Paradigma estructurado.
1.3.5 Paradigma orientado a objetos.
1.3.6 Paradigma funcional.
1.3.7 Paradigma logico.

2. PROGRAMACION ESTRUCTURADA
2.1Estructura general de un programa.
2.2Palabras reservadas.

3. ELEMENTOS BASICOS DE LOS LENGUAJES ESTRUCTURADOS
3.1Tipos de datos.
3.2 Variables y constantes.
3.3 Operadores.
3.3.1 Logicos, aritméticos, relacionales, a nivel de bits.
3.4 Sentencias de Asignacion.
3.4.1 Operadores abreviados.
3.4.2 Operadores de incremento y decremento.
3.5Expresiones booleanas.

4. ESTRUCTURAS DE CONTROL E ITERACION
4 .1 Decision.
4 2 lteracion.

5. ARREGLOS
5.2 Arreglos.
5.3 Cadenas.
5.4 Apuntadores.

6. FUNCIONES
6.1 Funciones con argumentos.
6.2 Prototipo de las funciones.
6.3La sentencia return.
6.4 Paso de argumentos a una funcién.



6.5Sobrecarga de las funciones.
6.6 Ambiguedad.
6.7 Argumentos por defecto de una funcion.
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SUGERENCIAS DIDACTICAS RECOMENDADAS PARA IMPARTIR LA

ASIGNATURA

SUGERENCIAS DIDACTICAS

UTILIZACION EN EL

CURSO

Exposicion oral v
Exposicién audiovisual v
Actividades practicas dentro de clase v
Ejercicios fuera del aula v
Seminarios v
Lecturas obligatorias

Trabajo de investigacion v
Practicas de taller v

Otras

MECANISMOS DE EVALUACION

ELEMENTOS UTILIZADOS PARA EVALUAR EL

UTILIZACION EN EL

PROCESO ENSENANZA-APRENDIZAJE CURSO
Examenes parciales v
Examen final v
Trabajos y tareas fuera del aula v
Exposicidon de seminarios por los alumnos
Participacién en clase v
Asistencia v

PERFIL PROFESIOGRAFICO REQUERIDO PARA IMPARTIR LA ASIGNATURA

LICENCIATURA POSGRADO

AREA AREA
INDISPENSABLE | DESEABLE

Ingenieria en Sistemas
Computacionales

Lic. en Informatica Sistemas
Matematicas Aplicadas a la | Computacionales y
computacion Ciencias de la

Ingenieria en computacion | computacion
Ciencias de la
computacion
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