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ÍNDICE TEMÁTICO 

UNIDAD TEMAS 
HORAS 

TEÓRICAS 
HORAS 

PRÁCTICAS 

1 
Definición de conceptos y propiedades de 
algoritmos 

8 0 

2 
La función de algoritmos en el proceso de la 
solución de problemas 

8 0 

3 Desarrollo de algoritmos 8 0 

4 Diseño de algoritmos 10 0 

5 
Implementación de algoritmos en el 
computador 

8 0 

6 Análisis de algoritmos 10 0 

7 Computabilidad de los algoritmos 12 0 

 Total de Horas Teóricas 64 0 

 Total de Horas Prácticas 0 0 

 Total de Horas 64 

OBJETIVO GENERAL 
 
Al finalizar el curso el alumno será capaz de resolver problemas mediante el desarrollo de 
algoritmos. 



CONTENIDO TEMÁTICO 
 

 

1. DEFINICIÓN DE CONCEPTOS Y PROPIEDADES DE ALGORITMOS 
1.1 Introducción a los algoritmos. 
1.2 Definición de algoritmo. 
1.3 Propiedades de los algoritmos. 

 
2. LA FUNCIÓN DE ALGORITMOS EN EL PROCESO DE LA SOLUCIÓN DE 

PROBLEMAS 
2.1 Fundamentos de la solución de problemas. 

2.2 Estrategias para la solución de problemas. 
 

3. DESARROLLO DE ALGORITMOS 
3.1 Descripción de algoritmos. 

3.1.1 Lenguaje natural. 
3.1.2 Notaciones. 
3.1.3 Pseudo-código. 
3.1.4 Diagramación. 

 

4. DISEÑO DE ALGORITMOS 
4.1.1 Refinamiento progresivo. 
4.1.2 Bracktraking. 
4.1.3 Rutinas interactivas y recursivas. 

 

5. IMPLEMENTACIÓN DE ALGORITMOS EN EL COMPUTADOR 
 

6. ANÁLISIS DE ALGORITMOS 
6.1.1 Variables, parámetros y sus estructuras. 
6.1.2 Notación ―O-grande‖. 
6.1.3 Algoritmos de Euclides. 
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SITIOS WEB RECOMENDADOS: 

 http://bibliotecavirtualeive.files.wordpress.com/2008/09/manual-analisis-de- 
algoritmos.pdf 

 
 

SUGERENCIAS DIDÁCTICAS RECOMENDADAS PARA IMPARTIR LA ASIGNATURA 
 

 

SUGERENCIAS DIDÁCTICAS 
UTILIZACIÓN EN EL 

CURSO 
Exposición oral  

Exposición audiovisual  

Actividades prácticas dentro de clase 

Ejercicios fuera del aula 

Seminarios 

Lecturas obligatorias 

Trabajo de investigación 

Prácticas de taller 

Otras  

 

MECANISMOS DE EVALUACIÓN 
 

 

ELEMENTOS UTILIZADOS PARA EVALUAR EL PROCESO 
ENSEÑANZA-APRENDIZAJE 

UTILIZACIÓN EN EL 
CURSO 

Exámenes parciales 

Examen final 

Trabajos y tareas fuera del aula 

Exposición de seminarios por los alumnos  

Participación en clase 

Asistencia 

http://bibliotecavirtualeive.files.wordpress.com/2008/09/manual-analisis-de-algoritmos.pdf
http://bibliotecavirtualeive.files.wordpress.com/2008/09/manual-analisis-de-algoritmos.pdf
http://bibliotecavirtualeive.files.wordpress.com/2008/09/manual-analisis-de-algoritmos.pdf
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PERFIL PROFESIOGRÁFICO REQUERIDO PARA IMPARTIR LA ASIGNATURA 

LICENCIATURA POSGRADO 
ÁREA 

INDISPENSABLE 
ÁREA 

DESEABLE 

Informática. 
Matemáticas Aplicadas a la 
computación. 
Ingeniería en computación. 
Ciencias de la computación. 
Actuaría. 
Ingeniería en Sistemas 
Computacionales. 

 

 

Ciencias de la 
computación 

 

 

 
Cómputo 

 

 

 
Matemáticas 

 


