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LICENCIATURAEN INFORMATICA

PROGRAMA DE LA ASIGNATURA DE:

Programacién lll. Programacioén Visual

IDENTIFICACION DE LA ASIGNATURA

MODALIDAD: Curso - Taller | AREA: Informética y computacion

TIPO DE ASIGNATURA: Teodrico - Practica

SEMESTRE EN QUE SE IMPARTE: Tercer Semestre

CARACTER DE LA ASIGNATURA:  Obligatoria
NUMERO DE CREDITOS: 8 | CLAVE: 303
HORAS DE

TOTAL
CLASE A 5 | Tedricas: 3| Practicas: 2 Semana§ 16 | DE 80
LA de clase: HORAS:
SEMANA: '
SERIACION OBLIGATORIA ANTECEDENTE:  Ninguna
SERIACION OBLIGATORIA SUBSECUENTE:  Ninguna

OBJETIVO GENERAL

El alumno podra realizar programas de alta calidad utilizando diversas técnicas para
desarrollar elementos visuales y eventos de comunicacion con el entorno del

usuario.
INDICE TEMATICO
Horas Horas
UNIDAD TEMAS Teoricas practicas
Introduccidén a la construccion de
1 . 8 0
interfaces
o Disefio de mtexfaces con lenguajes 20 20
de programacion
Manejo de figuras e imagenes 20 12
Total de Horas Teodricas 48 0
Total de Horas Practicas 0 32
Total de Horas 80

80




CONTENIDO TEMATICO

1. INTRODUCCION A LA CONSTRUCCION DE INTERFACES
1.1.Conceptos de ventanas y sus elementos
1.1.1. Iconos
1.1.2. Menus desplegables
1.1.3. Botones
1.1.4. Cajas de dialogo
1.2.Eventos
1.3. Transferencia de archivos
1.4.Disefo funcional y ergonémico de interfaces

2. DISENO DE INTERFACES CON LENGUAJES DE PROGRAMACION
2.1.Creacion de interfaces simples
2.2.Menus y cajas de dialogo

3. MANEJO DE FIGURAS E IMAGENES

3.1.Dibujado de figuras geométricas basicas
3.2.Manejo de imagenes vectoriales
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BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA:
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SITIOS WEB RECOMENDADOS:

e Interfaz Grafica de Usuario. Aproximacién Semidtica y cognitiva -
http://www.chr5.com/investigacion/investiga_igu/igu_aproximacion_semio-
cognitiva_by_chr5.pdf

e Interfaces Graficas de Usuario - http://elvex.ugr.es/decsai/java/pdf/DO-
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gui.pdf

e Ingenieria del Software -

http://books.google.com.mx/books?id =

tKTprdAh88C & pg = PA217 & dqg=interfaces+graficas&hl=es-419 & ei =
Ki_bTe7aNIrdgQfyxlj1Dw & sa = X & oi =book_result&ct = result & resnum =

1&ved=0CCkQ6AEwWAA#v=0nepage&q&f=false

SUGERENCIAS DIDACTICAS RECOMENDADAS PARA IMPARTIR LA

ASIGNATURA
SUGERENCIAS DIDACTICAS UTILIZACION
EN ELCURSO
Exposicion oral v
Exposicién audiovisual v
Actividades practicas dentro de clase v
Ejercicios fuera del aula v
Seminarios
Lecturas obligatorias v
Trabajo de investigacion v
Practicas de taller v

Otras

MECANISMOS DE EVALUACION

ELEMENTOS UTILIZADOS PARA EVALUAR EL

UTILIZACION EN EL

PROCESO ENSENANZA-APRENDIZAJE CURSO
Exadmenes parciales v
Examen final v
Trabajos y tareas fuera del aula v
Exposicién de seminarios por los alumnos
Participacion en clase v

Asistencia

PERFIL PROFESIOGRAFICO REQUERIDO PARA IMPARTIR LA ASIGNATURA

AREA

LICENCIATURA POSGRADO

INDISPENSABLE

AREA DESEABLE

Ingenieria en

computacion; Ingenieria | Ingenieria de la

en sistemas; en computacion .
T S Computacion
Ciencias de la ciencias de la
computacion; en computacion

Informatica
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