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PROGRAMA DE LA ASIGNATURA DE:
Informética lll. Analisis y Disefio de Sistemas |
IDENTIFICACION DE LA ASIGNATURA
MODALIDAD: Curso-Taller | AREA: Informatica y computacion
TIPO DE ASIGNATURA: Tedrico-Practica
SEMESTRE EN QUE SE IMPARTE: Tercer Semestre
CARACTER DE LA ASIGNATURA: Obligatoria
NUMERO DE CREDITOS: 12 | CLAVE: 302

HORAS DE

TOTAL
CLASE A 7 | Te6ricas: 5 | Practicas: 2 Semana§ 16 | DE 112
LA de clase: HORAS:
SEMANA: )

SERIACION OBLIGATORIA ANTECEDENTE: Ninguna
SERIACION OBLIGATORIA SUBSECUENTE: Informatica IV. Analisis y disefio de
sistemas I

OBJETIVO GENERAL
Al finalizar el curso el estudiante utilizara los diferentes métodos para analizar,
disefiar e implementar sistemas de informacién en torno al computador.

INDICE TEMATICO
Horas Horas
UNIDAD TEMAS Tedricas practicas
1 Introduccién a la Ingenieria de 20 8
software.
2 Modelos de desarrollo de software 30 12
3 Ciclos de Vida de Desarrollo 30 12
Total de Horas Teodricas 80 0
Total de Horas Practicas 0 32
Total de Horas 112
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CONTENIDO TEMATICO

1. INTRODUCCION A LA INGENIERIA DE SOFTWARE.
1.1 Que es la ingeniera de software
1.2Tendencias actuales
1.3 Metodologias y marcos de referencia
1.4 Aplicacion de la Ingenieria de software en la empresas mexicanas

2 MODELOS DE DESARROLLO DE SOFTWARE

2.1 Concepto de modelo
2.2 Modelo Lineal

2.2.1 Etapas

2.2.2 Representacion grafica

2.2.3 Caracteristicas

2.2.4 \Ventajas y desventajas
2.3 Modelo Cascada

2.3.1 Etapas

2.3.2 Representacion grafica

2.3.3 Caracteristicas

2.3.4 \Ventajas y desventajas
2.4 Modelo V

2.4.1 Etapas

2.4.2 Representacion grafica

2.4.3 Caracteristicas

2.4.4 Ventajas y desventajas
2.5 Modelo Incremental

2.5.1 Etapas

2.5.2 Representacion grafica

2.5.3 Caracteristicas

2.5.4 \Ventajas y desventajas
2.6 Modelo Espiral

2.6.1 Etapas

2.6.2 Representacion grafica

2.6.3 Caracteristicas

2.6.4 Ventajas y desventajas
2.7 Modelo Prototipos

2.7.1 Etapas

2.7.2 Representacion grafica

2.7.3 Caracteristicas

2.7.4 \Ventajas y desventajas

3 CICLOS DE VIDA DE DESARROLLO
3.1Fase de Analisis y Disefio
3.2Fase de Implementacion
3.3Fase de Construccion
3.4 Fase de Pruebas
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3.5Fase de Despliegue
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SITIOS WEB RECOMENDADOS:
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http://www.egsoft.net/presentas/ingenieria_de_software_en_el _modelo_de
desarrollo_del_software_libre.pdf
http://www.cepeu.edu.py/LIBROS_ELECTRONICOS_3/Ipcu097%20-
%2001 .pdf



SUGERENCIAS DIDACTICAS RECOMENDADAS PARA IMPARTIR LA

ASIGNATURA

SUGERENCIAS DIDACTICAS UTILIZACION

EN EL CURSO
Exposicién oral v
Exposicién audiovisual v
Actividades practicas dentro de clase v
Ejercicios fuera del aula v
Seminarios v
Lecturas obligatorias v
Trabajo de investigacion v
Practicas de taller v

Otras

MECANISMOS DE EVALUACION

ELEMENTOS UTILIZADOS PARA EVALUAR EL
PROCESO ENSENANZA-APRENDIZAJE

UTILIZACION EN EL
CURSO

Examenes parciales

Examen final

Trabajos y tareas fuera del aula

Exposicion de seminarios por los alumnos

Participacion en clase

NANENENEN

Asistencia

PERFIL PROFESIOGRAFICO REQUERIDO PARA IMPARTIR LA ASIGNATURA

AREA AREA
LICENCIATURA POSGRADO | |\ bISPENSABLE DESEABLE
Ingenieria en Sistemas Coémputo

Computacionales
Lic. en Informatica
Matematicas Aplicadas
a la computacion

Sistemas
Computacionales
Tecnologias de

o Informacion
Ingenieria en o
. Ciencias de la
computacion e
o computacion
Ciencias de la
computacion
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