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IDENTIFICACION DE LA ASIGNATURA

MODALIDAD: Curso-Taller | AREA: Informaticay computacion

TIPO DE ASIGNATURA: Tedrica-Practica

SEMESTRE EN QUE SE IMPARTE: Segundo Semestre

CARACTER DE LA ASIGNATURA:  Obligatoria

NUMERO DE CREDITOS: 8 | CLAVE: 203

?:(L)ESAES RE SEMANAS TOTAL
LA 5 | Teb6ricas: 3 | Practicas: 2 | DE 16 | DE 80
SEMANA: CLASE: HORAS:

SERIACION OBLIGATORIA ANTECEDENTE:  Programacion |. Introduccién a la
programacion y ambientes
integrados.

SERIACION OBLIGATORIA SUBSECUENTE:  Ninguna

OBJETIVO GENERAL
El alumno alcanzara un nivel avanzado en la programacion en lenguaje “c” y se
introducira al concepto de programacion orientada a objetos con “C++”,

INDICE TEMATICO

Horas Horas
UNIDAD TEMAS Tedricas practicas
Introducciéon a los Lenguajes de
1 programacion Orientados a 6 0
Objetos (POO)
2 Clases y Objetos 12 9
3 Caracteristicas de POO 12 9
4 Sobrecarga de operadores 12 9
5 Manejo. de errores con 6 5
excepciones
Total de Horas Tedricas 48 0
Total de Horas Practicas 0 32
Total de Horas 80
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CONTENIDO TEMATICO

INTRODUCCION A LOS LENGUAJES DE PROGRAMACION
ORIENTADOS A OBJETOS (POO)

1.1 Conceptos generales.

1.2Lenguajes de POO.

CLASES Y OBJETOS
2.1 Definicién de una Clase y formato.
2.2Miembros de una clase.
2.2.1 Atributos.
2.2.2 Meétodos.
2.2.3 Constructores y destructores.
2.2.4 Creacion de objetos.

CARACTERISTICAS DE POO
3.1Encapsulacion.
3.2 Polimorfismo.
3.3Herencia.

SOBRECARGA DE OPERADORES
4.1 Fundamentos de la sobrecarga de operadores.
4.2 Sobrecarga de operadores unarios y binarios.
4.3Sobrecarga de operadores de insercion de flujo y extraccién de
flujo.
4.4 Conversion de datos y operadores de conversion de tipos.
4.5Sobrecarga de new y delete.
4.6 Restricciones en la sobrecarga de operadores.

MANEJO DE ERRORES CON EXCEPCIONES
5.1 Excepciones basicas.
5.2 Capturar una excepcion.
5.3 Jerarquia de las excepciones.
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SITIOS WEB RECOMENDADOS:
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http://thefricky.wordpress.com/poo/
http://observatoriodelacapacitacion.stps.gob.mx/oc/PDF/cursos_en_linea/P
OO_SE.pdf
https://www.itescam.edu.mx/principal/sylabus/fpdb/recursos/r57057.PDF
http://www.osmosislatina.com/
http://unam.libri.mx/welcome.php?errorld=3&source=http://unam.libri.mx/libr
o.php?librold=43



SUGERENCIAS DIDACTICAS RECOMENDADAS PARA IMPARTIR LA

ASIGNATURA

SUGERENCIAS DIDACTICAS UTILIZACION
EN EL CURSO
Exposicién oral v
Exposicién audiovisual v
Actividades practicas dentro de clase v
Ejercicios fuera del aula v
Seminarios
Lecturas obligatorias v
Trabajo de investigacion
Practicas de taller v

Otras

MECANISMOS DE EVALUACION

ELEMENTOS UTILIZADOS PARA EVALUAR EL

UTILIZACION EN EL

PROCESO ENSENANZA-APRENDIZAJE CURSO
Examenes parciales v
Examen final v
Trabajos y tareas fuera del aula v
Exposicion de seminarios por los alumnos
Participacion en clase v
Asistencia v

PERFIL PROFESIOGRAFICO REQUERIDO PARA IMPARTIR LA ASIGNATURA

AREA AREA
LICENCIATURA POSGRADO | |\ pISPENSABLE DESEABLE
Ingenieria en Sistemas
Computacionales
Lic. en Informatica Sisternas
Matematicas Aplicadas a .
g Computacionales ;
la computacion T Computo
Do Ciencias de la
Ingenieria en et
. computacion
computacion
Ciencias de la
computacion
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