UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO
FACULTAD DE ESTUDIOS SUPERIORES CUAUTITLAN
LICENCIATURA EN INFORMATICA

PROGRAMA DE LA ASIGNATURA DE:
Informética IV. Andlisis y Disefio de Sistemas Il
IDENTIFICACION DE LA ASIGNATURA
MODALIDAD: Curso-Taller | AREA: Informatica y computacion
TIPO DE ASIGNATURA: Tedrica-Practica
SEMESTRE EN QUE SE IMPARTE: Cuarto Semestre
CARACTER DE LA ASIGNATURA: Obligatoria
NUMERO DE CREDITOS: 12 | CLAVE: 402

HORAS DE
TOTAL
CLASE A 7 | Teb6ricas: 5| Practicas: 2 Semana§ 16 DE 112
LA de clase: HORAS:
SEMANA: )
SERIACION OBLIGATORIA ANTECEDENTE: Informatica Ill. Andlisis y Disefio
de Sistemas |

SERIACION OBLIGATORIA SUBSECUENTE: Ninguna

OBJETIVO GENERAL
Proporcionar al estudiante, las metodologias recientes para el analisis, disefio y
administracion de sistemas de informacion basados en computadoras.

INDICE TEMATICO
Horas Horas
UNIDAD TEMAS Tedricas practicas
1 Administracion de Proyectos 20 8
2 Administracion de requerimientos 30 12
3 Analisis y Disefio 30 12
Total de Horas Teoricas 80 0
Total de Horas Practicas 0 32
Total de Horas 112
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CONTENIDO TEMATICO

1. ADMINISTRACION DE PROYECTOS
1.1 Estimaciones
1.2 Andlisis costo beneficio
1.3 Técnicas de administracion de proyectos
1.4 Analisis y toma de Decisiones
1.5Redaccion y Lectura
1.6 Liderazgo
1.7 Comunicacion
1.8 Manejo de estrés y tiempo
1.9Retorno de la inversion (Return On Investment. ROI)

2. ADMINISTRACION DE REQUERIMIENTOS
2.1 Analisis de Causa Raiz
2.2 Técnicas para recopilar requerimientos.
2.3 Proceso Racional Unificado (Rational Unified Process. RUP) y Casos
de uso

3. ANALISIS Y DISENO
3.1Lenguaje Unificado de Modelado (Unified Modeling Language. UML)
3.2Bases de datos.
3.3 Arquitectura de soluciones tecnoldgica

BIBLIOGRAFIA

BIBLIOGRAFIA BASICA:

e James A. Senn, Andlisis y Disefio de Sistemas de Informacién, México,
Editorial McGraw Hill, 2007.

e Kendall, Keneth E, Kendall, Julie E, Analisis y Disefio de Sistemas, México,
Editorial Pearson Education, 2011.

e Lawrence Pfleenger, Shari, Ingenieria de software, Argentina, Editorial
Prentice Hall, 2002.

e Pressman, Roger S, Ingenieria del Software, un enfoque préctico, Espana,
Editorial McGraw Hill, 2010.

e Whitten, Jeffrey L., Bentley Lonnie D., Analisis de sistemas disefio y
métodos, México, Editorial McGraw Hill, 2008.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA:
e Bruegge, Bernd; Dutoit, Allen H, Object-Oriented Software Engineering:
Using UML, Patterns and Java, Prentice Hall, 2002
e Evans, Eric Evans, Domain-Driven Design: Tackling Complexity in the Heart
of Software, USA, Publisher Addison-Wesley, 2004
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e Larman, Craig, Applying UML and Patterns: An Introduction to Object-
Oriented Analysis and Design and Iterative Development, Prentice Hall,
2004

e Wirfs-Brock, Rebecca; McKean, Alan, Object Design: Roles,
Responsibilities, and Collaborations, Addison-Wesley Professional, 2003

SITIOS WEB RECOMENDADOS:

e http://www.uml.org/

e http://es.tldp.org/Tutoriales/doc-modelado-sistemas-UML/doc-modelado-
sistemas-uml.pdf
http://www-01.ibm.com/software/awdtools/rup/#
http://www.rational.com.ar/herramientas/rup.htmi
http://www.pmi.org/
http://www.latindex.ucr.ac.cr/intersedes10/10-art_11.pdf

SUGERENCIAS DIDACTICAS RECOMENDADAS PARA IMPARTIR LA
ASIGNATURA

SUGERENCIAS DIDACTICAS UTILIZACION
EN EL CURSO

Exposicion oral v

Exposicion audiovisual

Actividades practicas dentro de clase

Ejercicios fuera del aula

Seminarios

Lecturas obligatorias

Trabajo de investigacion

AYRSRYASAYAN

Practicas de taller

Otras

MECANISMOS DE EVALUACION

ELEMENTOS UTILIZADOS PARA EVALUAR EL UTILIZACION EN EL
PROCESO ENSENANZA-APRENDIZAJE CURSO

Examenes parciales

Examen final

Trabajos y tareas fuera del aula

Exposicidon de seminarios por los alumnos

Participacion en clase

SN

Asistencia
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PERFIL PROFESIOGRAFICO REQUERIDO PARA IMPARTIR LA ASIGNATURA

AREA AREA
LICENCIATURA POSGRADO | |\DISPENSABLE | DESEABLE

Ingenieria en Sistemas
Computacionales

Lic. en Informatica
Matematicas Aplicadas

Sistemas
Computacionales
Tecnologias de

a la computacién i Computo
- Informacion
Ingenieria en L
. Ciencias de la
computacion .
. computacion
Ciencias de la
computacion
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